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Instruktioner til Inventoropgave ""Kuglepen top™

1.

wmn

o

Start med at gare alle Planes, Axes og centerpoint synlige
(markér, hgjreklik, visability)

Tegn en cylinder pa g12, 45 i hgjden

Lav en Chamfer (two distances) i toppen af cylinderen

Nu skal kuglepentoppen udhules. Brug kommandoen "Shell", og
lav en godstykkelse pa 0,4 mm. Husk at udpege bunden, sa der
kommer en abning der.

Opret en ny sketch pa et af de to lodrette planes og tegn clipsen.
Hajreklik og valg "Slice graphics" og projekter kanterne ud pa
din sketch, s& du har noget at malsatte efter. Lad toppen af
clipsen ende lidt inde i materialet

Finish sketch, og ekstruder til begge sider.

Opret en sketch til pa samme Plane, og lav den lille halvrunde
skjortelommeholder, i bunden af clipsen.

Lav hullet oppe i toppen af kuglepentoppen

Copy Chrl+C

Finish Sketch

Snap bo Grid
Slice Graphics  F7

Create Mote
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